


( PREDMLUVA )

Larp MethanCity se kona od roku 2010. MnozZstvi
informaci, které vzniklo béhem priprav na tfi rocniky
je obrovské. Pro novacka i larpy protrelého veterana
se mlze jednat o velké sousto. Snazime se vSechny
informace o akci srozumitelné tridit tak, aby v nich
nevznikal zmatek, ale stava se, Ze i ti nejpoctivejsi se
v sumé informaci ztati a prehlédnou dllezité
skutecnosti, které se pak na larpu projevi jako fatalni
chyby. Proto vznika tento text. Jeho Ucelem je
strucné uvést kazdého novacka i zkuseného do svéta
MethanCity. Po precteni textu bys mél mit povédomi
o tom, co od larpu cekat, jak spravné vyplnit
registracni formular a jak se na akci chovat, abys sis
ji uZil ty i okoli, v neposledni rade, kolik té to bude
vsechno stat.

Heslem MethanCity je jiz od prvniho rocniku "co do
hry sam das se ti vrati a jeSté néco navic". To, co
larp potrebuje je iniciativni hrac, ktery se neboji jit do
akce naplno a dat ji néco ze sebe. Samotna iniciativa
a dobra vdle ale nestadi. V nasleduijicich kapitolach se
doctes, jak se do hry vrhnout spravnym zptisobem.

Mimo prlvodce si dikladné precti uverejnéna herni
pravidla. Prlivodce se na né bude odvolavat a pred
hrou z nich budes zkousen.

Doufame, Ze se si uzijeS MethanCity larp uplné cely -
od vymysleni role, pripravy kostymO a vybaveni,
samotné hry az po zavéreCné oslavy a vzpominani.
Kdykoliv se milzeS obratit na kohokoliv z
organizacniho tymu pres mail, nebo forum akce.

Organizatori MethanCity
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( SVET METHANCITY )

Po treti svétové valce, po opusténi protiatomovych krytl vznika Svétostat. Totalitni

| viada Svétostatu obnovi Britské ostrovy a kolonizuje Evropu. (Strana je oznaceni pro | I I;ﬂ g

Iv§echny lidi ve Svétostatu). Obcané Strany nejsou svobodni, ale ma to svlj ucel. VI ML -Jb _y
pustiné kolem mést hlidanych vojaky se pohybuji mutanti, nepfitelé lidstva. Strana chrani o ‘¢ '

| Cisty gen, kazdd mutace je stihand. Lidé jsou kategorizovani podle Cistoty genu a | JE TVUJ ZACHRANCE A SPASITEL
ideologie. Bytosti tfetich a ctvrtych kategorii (mutanti a potomci mutantd) jsou I
vyhlazovani. Kdo se stavi proti Strané, stava se mutantem.

| Ob&ané druhych kategorii (pracovnici), prvnich kategorii (vojaci a vyée postaveni |

|obéané) a integrovani (vladnouci) obyvaji mésta Strany, zamérena podle (“:innostil
(vyrobni mésta, chemicka mésta, sidelni mésta, aj.). Kazdy obcan a Integrovany musi
pracovat. Mésta jsou hlidana vojaky Strany, oblasti na okraji Svétostatu se nazyvaji

] Protektoraty. I

Stranu vede vidce Ministr Mentor. ObcCané jsou kontrolovani a Ziji podle fadu

! mést. Jsou chranéni vojaky a ideopolici (vySetfovateli). ObCané dostavaji od Strany vse - !

| od obleceni, jidla, mista k Zivotu, bezpeci po nadstandadni sluzby (lazné, lepsi jidlo, |
zabavu), pokud si to zalouzi. Musi pro svétostat pracovat, cinnosti k praci je celad rada.
Obcan druhé kategorie se mlze stat obanem prvni kategorie po geneticko ideologické

| provérce a doporuceni k lepsi préci. |

O duchovni Zivot se stara cirkev Zaniku, jedind Stranou uznavana nabozenska 1 VULE MlNlSTRA \ Ul.l STRANY

skupina. Zanik véfi v posmrtny Zivot, soucasny je jen predstupném k pravému Zivotu za

| Zavojem (po smrti). Kazdy spéje ke smrti, nékteré je tam treba odeslat drive - zabit | MENTORA o 0% A SYSTEMU

I (mutant|) Pravovérnym naleZi pracovat pro Stranu a pripravovat se k zivotu po smrti. o l




Chystas se na larp MethanCity: Bod obnovy

Co prozijes? Jak se mas pripravit? O cem hra bude a co od ni Cekat? V&rfime, ze mate spoustu otazek, které je
potfeba zodpovédét jesté pred rozhodnutim, zda na larp jet. Po procteni tohoto privodce byste méli mit
celkovou predstavu o larpu i o tom, co pro Vas chystame.

MethanCity je larp, kde prozijes tfi dny v totalitnim postkatastrofickém state, v DlInim mésté ¢. 17. Co ve mésté
najdeS a co se bude dit? Hru mizes prozit jako obcan druhé kategorie, nebo jako protektoratni vojak, ktery
dohlizi na bezpecnost mésta. Tento priivodce je zaméren na obcany druhé kategorie, pro predstavu, jaké je to
byt vojakem, budou na strankach akce zverejnény clanky.

Od akce ocekavej predevsim zkuSenost zivota v totalitnim staté, kde existuje minimum soukromi, kde o vSem
rozhoduje Strana a vojensky rezim. Nesnazime se byt ve vsem realni, ale chceme, aby larp realné ptsobil.
Pribéhy se na larpu odehravaji jak zcela vSedni, od prace, jidla, posezeni v hospodé, vyrizovani papird, privodd a
oslav, vsemoznych kontrol vojaky, obchodovani, modleni v cirkev zaniku az po nevSedni a dobrodruzné jako
priizkumy pustiny, intriky mezi obcany, provozovani odboje proti Stran€, boj s mutanty, soupereni jednotlivych
skupin ve hre apod.

Bude jen na tobé, jak se do hry zapojisS a co prozijes. Neslibujeme zaruceny zazitek, ale skute¢né poradnou
hromadu prileZitosti, jak prozit zajimavy pribéh a zapojit se do peclivé pripravovaného svéta.

Po procteni prlivodce budes mit spoustu dotazll. Nevahej je pokladat na féru akce, kde se ti bude vénovat nékdo
z organizatorl i zkusenych hracd, ktefi jiz prozili dva minulé rocniky larpu. Takze sméle do toho!



Historie tvé postavy

MethanCity: Bod obnovy se odeharava v DlInim mésté Strany na kraji pustiny. Jak se tam tva postava dostala a
kdo vlastné je? Predpokladejme, ze jsi obCan druhé kategorie. Nemas moc moznosti, jak ses do mésta dostal.
Rovnou zapomen na priliSné originalni postavy, které prozily epické pribéhy. Samoziejmé, pokud té€ napadne
zajimavy Zivotopis a napises jej do registrace, ocenime to. Ale je treba se drzet reality svéta. Vétsina postav:

e se narodila v porodnim mésté a v utlém véku byla zafazena do Vychovného stredika, kde byla vzdélavana v
ideologii a praci. Nakonec ji preradili do nékterého z mést, kde ted’ pracuije.

e dlouhou dobu stravila v nékterém z mést strany jako obcan a nakonec ji preradili jinam

e jeji mésto, kde bydlela mohlo byt napadeno, zruseno a dotycna postava byla prefazena jinam

e toulala se pustinou, kde se narodila, nakonec ji sebralo komando Protektoratu, ocCipovalo a prevezio do
mésta

e udélala néjaky zlocin a za trest byla vyfazena do ddniho mésta

e néjak se vyznamenala a za odménu byla prerazena do dliniho mésta

Moc moznosti neexistuje, postapo svét MethanCity neni tak bohaty na prilezitosti jako ten nas. Obcan v
nejstandardnéjSim pripadé prochazi témito fazemi

1. narodi se v porodnim mésté, nebo jinde

2. je umistén do vychovného zarizeni Strany, kde je z néj vyroben sveédomity obcan
3. urad pro kontrolu lidského materidlu jej zaradi do nékterého z mést

4. tam pracuje do smrti



Nékteré dlilezité realie svéta
Dilezita data, ktera postava urcité zna

PiSe se rok 2115. Strana oficialné vznikla kolem roku 2070. Apokalypticka valka, ktera znicila starou spolecnost
se odehrala kolem roku 2012. Datum se shoduje s datem larpu (i v hernim svété je kvéten).

Cirkev zaniku

Cirkev Zaniku je jedinou Stranou povolenou nabozenskou skupinou (i kdyZ ve svété je mnoho jinych). Zanik
vyznava hodnoty prace a poslusnosti. V kazdém mésté je knéz, ktery porada pravidelné mse. Strana nenuti byt
véricim Zaniku, ale je to dllezité pro ty, kdo sami véri. A to mohou byt vemi vysoce postaveni obcané ve méste.

Jak se obcané navzajem oslovuji?

Obcané nemaji jména, ale ¢isla. Cislem Ize snadno identifikovat, o koho se jedna. Cislo ma obcan na visacce, v
papirech a pouziva pouze toto Cislo, nikoliv své jméno!

Cislo sestava z vice ¢asti. Napr. 4207-0215 je ¢islo ob&ana Zijictho v Oblasti 42 (Strana se déli na geografické
celky oblasti) 07 je Cislo mésta, kde pracuje a zije. Za pomickou znamena 02 kategorii ob¢ana (pouze 01 a 02), a
15 na konci je Cislo obcana podle poctu lidi ve mésté (pokud ve méste ¢.7 Zije celkem 40 obcanl 2. kategorie,
bude posledni v poctu mit Cislo 4207-0240. ObcCané se zpravidla oslovuji poslednim Ctyrcislim (napf. "Ahoj
Dvapatndactko!" Cislo dostanes piifazené pii registraci a budes jej mit i v papirech.



( MESTO A ZIVOT V NEM )

Tva postava tedy byla Stranou prefazena do DlIniho mésta. Co tedy bude prakticky-nasledovat?

= Na zacatku dostanes vybaveni (oblek Vitézstvi - tj. kombinéza; kterou maji vSichni obcané stejnou), herni
doklady (nesmis je ztratit), néjaké pridélové listky-do zacatku (viz. nize), obojek s Cipem a nejaou drobnost
do zacatku (maly predmét, konzervu, ovoce apod.) Listky se fasuji pfi nastupu jednou denné, rano.

= Bydlet budes jako obcan v Ubikacich.”Obcané prvni kategorie (tohoto statusu mdzes dosahnout vice
zplsoby, napf. poctivou praci, ale i udavanim ostatnich, nebo jen tim, Ze si naklonis dllezité postavy ve
hie) bydli v bytech v Protekture (hlavni budova ve méste).

= Jist budes pravidelné v kantyné. Zakladnim jidlem pro obcany druhé kategorie je Nutrisdja. Popravdé neni
nic moc, ale prezijes na ni. Kdyz budes schopny, rychle zjistiS, kdo ma ve mésté pristup k lepSimu jidlu a za
co ho vymeénit.

= Budes pracovat ve vyrob€, nebo pri tézbé krystall. Za dobrou praci mtizes dostat listky navic. Navic mas
povinnost pracovat u nékterého z obcanl prvni kategorie v ramci tzv. Sluzbé Strané. Jedna se o jednotlivé
lidi, ktefi ti mohou zadat rznou praci. VétsSina je dobre hodnocena, ale musis byt schopny a dokazat jim,
Ze na to mas.

= Vecer se chodi ob¢ané bavit do mistni hospody, nebo pracuji.~Pokd budes mit dostatek listkli, mdzes
navstivit malé méstské lazne, nebo zkusit najit nelegalni kasino. Strana vydava noviny Pochoden Strany,
kde se docte$ aktudlni informace. Ale pozor - vSe vydava Urad pro informace a jejich pravdivost, takze
pocitej s davkou propagandy a zkreslovanim budalosti.
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PRIDELOVE LISTKY

= Listky jsou jedinym oficidlnim prostfedkem smény. Zadné penize neexistuji, ve hie najdete
pouze pét druh( pridélovych listkl. Za listky je mozno sménit vSe, co obcan potrebuje (jidlo,
sluzby, preméty, IéCeni apod.)
Kazdy druh listkQ je na urcitou skupinu sbozi, Ci sluzeb, které na kazdy den Strana vypisuje
podle jejich dostuponosti a hodnoty.

= Za zakladni listek spadajici do kategorie A je mozno smeénit vétSinou zakladni jidlo, vodu,
zakladni zbozi apod. Za dalsi kategorie (B - C) uz to bude lepsi jidlo, sluzby, moznost ochrany,
|ékarsky material. Za posledni kategorie (D -E) jsou hodnotné predméty a mimoradné sluzby.
Existuji také listky na konkrétni material, Ci sluzbu, které je mozno dostat pri vyplnéni zadosti
na Uradé. Kazdy obcan dostava pridél listkd na den a mimoradné listky za odménu (pri
zaznaceni vyznamenani do papirl obcana).

= Listek je po pridéleni zbozi, Ci sluzby znehodnocen. Listek plati vzdy od ptlnoci do pdinoci,
vecer je mozno vymenit zbylé listky na dalsi den. Hromadeéni listkdl je zakazano. Listky neni
mozno scitat (za jeden listek je jen jedna sluzba, Ci zbozi, vice listkd neznamend vétsi
hodnotu.)

= Hodnoty zlstavavaji v.ramci kategorie (dva ackové listky neplati jako jeden béckovy).

= Je zakazano s listky smelit, scitat, ménit je, Ci spekulovat, i kdyz se to samozrejmé déje a mezi
obcany buji neoficialni trh s listky, stejné tak existuji nelegalni kurzy na.cerném trhu s listky.
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BEZPECNOST VE MESTE
Mutanti

Mésto je v bezpeci diky promyslenému systému odpuzovacl mutantl, které jsou zabudovany v
nekterych budovach a na oznacenych verejnych mistech (Ukryty). Tyto mista jsou pod zarenim které
necisté bytosti odpuzuje. Zarice jsou sice mal€, nicméné vyzaduji mnoho energie, ktera je ziskavana z
natézeného substraatu. Je mozné, Ze nékdy se substraatové energoclanky (vyrabéné v technickém
centru meésta) vybiji a mutanti udélaji prinik. Pak nastupuji vojaci. Sabotaze tézby, nebo technickych
sluzeb mésta proto nejsou Casté, protoZe na substraatu zavisi preziti mésta. Budovy funguijici jako
kryty jsou radné oznaceny.

(Ideo) zlocinci

Ve mésté funguje vynikajici udavacsko - vySetrovaci aparat. Dej si proto pozor co rikas, kde to rikas a
komu to fikas. Svétostat nabizi mnoho pridélovych listk( vysoké kvality za udani. Ne vsichni jsou
kamaradi, ani ti, kdo se tak tvari. Ve vysSetrovacich celach se konéi pro neopatrné slovo, gesto, Spatné
pochopenou vétu. Dej si pozor. Tresty jsou rlizné a mezi ty lepsi patfi nékolik hodin v "dife", coz je
cela s minimem svétla, kde jsi zavieny Uplné sam a je tam zima.

Samoziejmé mlzeS sam udavat, coz Strana oceni. Je to nastroj velké moci. Ale dej si pozor, jak s
nim zachazis.



( JAK SE CHOVAT JAKO POSTAVA )

Asi nejdilezitéjsi otazka, kterou je tfeba si na zacatku polozit zni: "Co od hry ¢ekam?" Vyjasnéni ocekavani pomize
pochopit, jak by se méla tvoje postava chovat a tim padem jak si hru mzes nejlépe uzit.

MethanCity larp je o Zivoté v postkatastrofické totalitni spolecnosti, Cipové diktature, kde osobni svoboda neznamena
nic. Je to Uplné odlisné prostfedi nez v nasich Zivotech a na vétsiné ostatnich larpd.

Proto je nutné chapat, ze se tvoje postava bude muset chovat upineé jinak, nez jsi zvykly na ostatnich
akcich.

Co je to hlavni?

= Od MethanCity primarné necekej akci. Ta je potlacovana Stranou. Strané jde o to, aby mésto klidné
fungovalo. Necekej neustalé prestrelky, napinavé questy, akci. Mésto je neuvéritelné obycejné.

= Ocekavej rutinu. Zkus ji co nejlépe zahrat. Obcan se nesméje hlasité. Kouka do zemé a snazi se neplsobit
napadné. Pamatuj, Ze tva postava nic jiného nezna. Pro tebe je na larpu vSechno nové a vzrusujici, ale pro
tvoji postavu ne. Hraj ji tak. Mésto, ve kterém zijes vidas kazdy den a nebyl jsi dal, nez par kilomterd od mésta,
nebo Vv transportnim viaku.

= Zivot je to nejcennéjsi, co Tva postava ma. A mdZze$ o néj prijit. Tva postava chce hlavné prezit. Neni
dobré na sebe upozorfiovat hlasitymi projevy, smichem, aktivitou. VSechny aktivity radéji délej nenapadné,
pomUze ti to.



Napinavé questy na larpu samoziejmé jsou, ale to neznamena, Ze se napinavée tvari. Obrovsky ukol mlze byt
vyjednani listu, preziti razie, hledani jidla, prlizkum oblasti za méstem. Budes dostavat zajimavé questy, pokud
je budesS hledat a prozijesS napinavé pribéhy, ale vSe se skryva za obycejnosti, nudnosti a sSedivosti
rutinniho Zivota.
Hlasité provolavej slavu Strané, Gcastni se verejnych shromazdéni. Odpor proti Strané je zbytecny a
pokud se o néj budes pokouset napadné, pravdépodobné té ceka rychly konec.
Odboj neznamena utocit na vojaky. Vojaci jsou ve mésté kvdli ochrané. Pokud se budou vojaci zabyvat
vice tvou postavou, nez mutanty, kteri ¢ihaji za méstém, brzy bude mrtva Tva postava i oni.
Chovej se jako postava logicky. Zijes ve svété, kde prezit znamend prizplsobit se totalitnimu systému.
Samozvani hrdinoveé nicici plakaty, nebo podrezavaijici vojaky vyvolaji vinu represi, poprav, vysetrovani,
nenavisti ze strany vojak{ a vysetfovatell.
Snaz se byt aktivni, ale tim spravnym zplisobem. Pokud se nudis, je to asi tim, Ze zabavu a akci hledas
na nespravném misté. Na MethanCity té& necekaji akéni boje, valky frakci, slozité cesty za poklady. Ceka té Zivot
v postkatastrofické totalitni spolecnosti. Pfiklady dobrych cilG postav mohou byt nasledujici:
=Mit se dobre a zit v klidu. Spousta lidi nema co jist, nebo ji nutriséju. Ve hre ale luxusni jidlo
existuje. Jak se mit co nejlépe? Precti si knihu Kral Krysa a pochopis, co tim myslime.
eStat se vyznamnym Stranikem. Zkus geneticko ideologickou provérku. Udavej. Snaz se, aby Strana
rostla a vzkvétala. Potirej ideozlocin.
ePracuj pro nekoho mocného. Kazdé NPC ve mésté ma svou moc, své cile a tuzby. Da se na tom slusné
vydélat.
Chces spravedinost? Demokracii? Svrhnout Stranu? Utoky a sabotaZe nepomohou. Na to se musi zatracené
nenapadné a prirav se, 7e se ti to na larpu nepodari. Ale odboji uzitecny byt mtizes. Jak? To uz musis
zjistit sam. Ale nasilim to nepdijde.



( JAK SE CHOVAT JAKO HRAC )

To, jak se budes jako hrac chovat ovlivni to, jak na hru budou,vzpominat vSichni ostatni. Larp vytvari hraci a je
treba se chovat tak, abys v kazdé chvili délal hru kvalitni-a ‘nekazil ji sobé, ani ostatnim. Existuje nekolik
zakladnich pravidel, které je nutno dodrzovat, aby ses chtél zarok vratit ty i ostatni hraci:

Pred larpem pruzné komunikuj, odpovidej na pripadne maily a navstévuj forum

Poctiveé cti vSechny informace na webu a dalSich-materialech

Pred registraci si nastuduj vSechny dostupné materialy, cti clanky na webu

Pamatuj, Ze TY jako hrac délas hru kvalitni sobé i ostatnim

Dodrzuj herni pravidla (V pripadé, Ze nevis jak se zachovat, kontaktuj organizatora. Od toho tam jsou.)
Béhem hry si nesundavej ochranné bryle

Zastavej v roli (I kdyz hra mlize vaznout, hraj svou postavu, jak nejlépe umis. Strhnes ostatni.)

Chovej se slusné (Prestoze se postava mize chovat hrubg, jako hrac se chovej podle zdravého rozumu.)

i e TR =

V pripadé zmatkid vyhledej organizatora (bude vzdy minimainé jeden k dispozici na orgovne)

10. Hrej postavu co nejlépe umis, dej do toho maximum!



( JAK USETRIT / UTRATIT )

Kolik a za co utratit je vzdy ddlezZité rozmyslet. Larpy se mohou Clovéku poradné prodrazit. Finance se daji pojmout
nékolika zplsoby a tady ti nabizime vice prikladd, jak k utraceni pristupovat.

CHCI SETRIT / LOW BUDGET

Nemas penize, nebo je nechces utracet, ale na akci jet chces. Jak to udélat? Je nékolik polozek, za které prosté
utracet musis, s tim se neda hnout:

Vstupné na akci (600,- kc)  / Doprava na akci / Zakladni vybaveni

Se vstupnym se neda nic délat. Budiz ti Utéchou, Ze akci nedélame pro penize a ziskova neni. Vstupné se snazime
srazet jak nejnize to jde.

Dopravit se na misto |ze casto levné. Zkus napsat na forum do topicu "doprava na akci", kde se domlouvaji
hromadné odjezdy vlakem, nebo auty casto ze vSech koutt republiky. Pokud se s nékym nedomluvis na foru, zkus
vyuzit nékterou ze sluzeb sdileni auta (napf. spolujizda.cz, jizdomat.cz), kde se domlouva takovy stop predem za
podil na palivovych hmotach, mdzes tam i vypsat svou pohledavku. Vlak je jistota, pfi nejhorsim mdzes zkusit
stopovat. Odvoz z akce mtizes domluvit podobné, zeptej se lidi s autem pfimo na akci, zda nemaji o misto navic.



Pokud se dostanes nedaleko mista konani, mdzes zavolat nékomu z orgl (Cisla budou dostupna na féru) a pokud to
bude mozné, zaridime odvoz na misto (do par kilometr()

Zakladni vybaveni jsou povinné polozky, které jsou nutné k preziti, nékteré z nich budou pfi registraci
kontrolovany. Pokud bys je porizovat vSechny nové, vyjdou té na:

Ochranné bryle (v ochrannych pomUckach, Bauhaus, Canis apod.) = 50,- k¢
Reflexni vesta (v ochrannych pomUckach, na trznici apod.) = 50,- k¢
Celovka (nebo jina svitilna, TESCO, elektro potfeby apod.) = 150,- ké
Nahradni akumulatory = 30,- kc

Spacak (napr. armadni zakladacky CSLA na excaliburarmy.cz) = 165,- k¢
Karimatka (TESCO zelena karimatka) = 50,- k¢

Celkem 500,- kc

Spousta ostatnich véci se da domluvit.na pujceni (rovnéz napis na forum do prislusného topicu, vypljcovani ma na
MethanCity tradici), ale tyhle zakladni véci prosté potrebujes. Kostym, jidlo na celou dobu hry, zbrané a herni
predméty jsou zaplaceny v ramci vstupného, takze kdyZz budeme predpokladat, Ze za cestu tam a zpatky das
dohromady 400,- k¢ , kostymoveé doplriky té stoji 150,- k¢ a pripocteme k tomu vySe zminéné naklady, mdzou se
tvoje finance spolu se svacinou na cestu pohybovat okolo 1700,- kc.

Nezapomen na obleceni pod kombinézu, kterou jako obcan dostanes. Kombinéza neni tepla. Doporucujeme
tmavé, nevyrazné obleceni a kvalitni obuv.



Jako obcan mizes dale rozumné utratit predevsim za vybaveni svého mista, kde bude herné bydlet. Pljde o
mistnost, nebo slum, jehoz vyzdobou a provedenim mdizes zlepsit atmosféru hry. Napadiim se meze nekladou,
existuje nékolik osvédcenych rad, co si vzit na akci sebou. Spoustu véci Ize sehnat skoro zadarmo, problém je vzdy,
jak je na akci dostat.

Véci na vybaveni mistnosti / slumu - prazdna mistnost vypada hloupé. Vylepsi ji celtou, néjakymi plakaty
(predvalecnymi, nebo stazenymi z webu), kusem hadru / latky misto dveri. Neztrati se ani néjaky osobni
nabytek, ale toho je na misté akce poskrovnu, proto (pokud jedeS autem) priber zahradni stolek, skladaci
zidle, nebo jen nékolik desek a prken, ze kterych podlozenim vyrobis vybaveni mistnosti. Idealni je sehnat
dostatek lepenkovych beden, které rozloziS a za pomoci lepici pasky z nich vyrobis podlozku pod stolek, nebo
skrin, kterou predélis prazdnou mistnost.)

Vybaveni se tyka také detailli, do téch uz mizes investovat vice. Olejova, petrolejova lampa, svitilna z
autobaterie, karbidka.. moznosti je spousta. Staré radio se zabudovanym MP3 prehravacem také prispéje k
atmosfére, vysilani radia ti na misté do prehravace ve formatu MP3 nahrajeme. Vylepené fotografie, vystrizky,
noviny, predvalecné zajimavosti nic nestoji. MUzes si vzit barel na vodu, solarni sprchu, cokoliv.

Cokoliv na obchodovani, co nebude provokovat vojaky.

Kostymové doplnky (jak vylepsit Univerzalni-oblek Vitézstvi se mizes inspirovat na fotkach, néjaké rady
jsou v predchozich kapitolach.



(JAK SE SPRAVNE ZAREGISTROVAT?)

Registrace neznamena se zapsat do formulare a prijet. Sestava z nékolika krokd, které mohou trvat déle. Pro
prehlednost ti je rozepiSeme do vice bodu.

ZACINAS MIT PREDSTAVU O POSTAVE
1. Zacinas se o MethanCity zajimat (CteS tohoto prlvodce, cteS informace na webu, pises na foru, byl jsi na
nékterém z minulych rocnika.)

ZALOZIS SI UCET
2. Zaregistrujes se do systému na webu MethanCity (pod odkazem registrace). UvedesS svoje kontaktni Udaje.
Na mail ti prijde zprava, ze mas vytvoreny Ucet. Prihlasis se do uctu.

VYPLNIS INFORMACE O POSTAVE
3. PrihlasiS se na webu MethanCity do svého UcCtu a klikneS na ikonku "zalozit postavu". Dostanes se do

formulare, ktery ti zabere asi 20 minut. Vysledkem bude vytvoreny navrh postavy. Budes se ridit instrukcemi
ve formulafi a prochazet jednotlivymi body. Budou vypadat asi takto:

a. Sepises si historii postavy

b. VyplIniS dotaznik osobnosti tvé postavy

c. Vypises urcité detaily o tvé postave, néjaké dalsSi budou vygenerovany systémem

d. Formular odesles



POSTAVU ZPRACUJI A DOPLNI ORGANIZATORI

. Formular putuje k organizator@im, ktefi pridaji par informaci do tvého profilu (pfibude ti ve formulari tfi az pét
informaci, které Tva postava zna / kdysi prozila / vi a mize je néjak vyuzit apod.) Tyto informace jsou
zavazné a doporucujeme, aby sis je nechal pro sebe. Pokud bude postava Spatné napsana, dostanes rady, jak
ji prepracovat. VsSe se zobrazi ve tvém profilu.

Na mail ti prijde zprava o tom, Ze tvoje postava byla zpracovana.

ZKONTROLUJES SI POSTAVU
. Znova se prihlasis do svého profilu. UvidiS historii své postavy a informace, které ti byly pridany, upraveny
organizatory. Vse si proctes a dold napises, zda je podle tebe postava ok, nebo by jsi chtél néco zménit.

ZAPLATIS VSTUPNE

. Pokud je vsSechno ok, tak staci, kdyz zaplatiS registracni poplatek (bude se platit predem prevodem,
paypalem, nebo slozenkou) a u tvého MethanCity Uctu se ukaze kolonka "VSe hotovo".

Pokud s postavou spokojeny nebudes, budeme ji dale upravovat. Organizatori vSak maji pri Upravach postavy
posledni slovo.

Dale mdzes sviij profil navstévovat a doplfiovat urcité informace (napr. fotky kostymu a vybaveni, které beres
sebou apod.

HRAJES
. DoraziS na akci, projdes zkouskou z pravidel a dostanes herni vybaveni - a v sobotu rano pro tebe zacina hra.



