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( NŊCBKJST? ) 
 

Larp MethanCity se kon§ od roku 2010. Mnoģstv² 

informac², kter® vzniklo bŊhem pŚ²prav na tŚi roļn²ky 

je obrovsk®. Pro nov§ļka i larpy protŚel®ho veter§na 

se mŢģe jednat o velk® sousto. Snaģ²me se vġechny 

informace o akci srozumitelnŊ tŚ²dit tak, aby v nich 

nevznikal zmatek, ale st§v§ se, ģe i ti nejpoctivŊjġ² se 

v sumŊ informac² ztat² a pŚehl®dnou dŢleģit® 

skuteļnosti, kter® se pak na larpu projev² jako fat§ln² 

chyby. Proto vznik§ tento text. Jeho ¼ļelem je 

struļnŊ uv®st kaģd®ho nov§ļka i zkuġen®ho do svŊta 

MethanCity. Po pŚeļten² textu bys mŊl m²t povŊdom² 

o tom, co od larpu ļekat, jak spr§vnŊ vyplnit 

registraļn² formul§Ś a jak se na akci chovat, abys sis 

ji uģil ty i okol², v neposledn² ŚadŊ, kolik tŊ to bude 

vġechno st§t.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Heslem MethanCity je jiģ od prvn²ho roļn²ku "co do 

hry s§m d§ġ se ti vr§t² a jeġtŊ nŊco nav²c". To, co 

larp potŚebuje je iniciativn² hr§ļ, kterĨ se neboj² j²t do 

akce naplno a d§t ji nŊco ze sebe. Samotn§ iniciativa 

a dobr§ vŢle ale nestaļ². V n§sleduj²c²ch kapitol§ch se 

doļteġ, jak se do hry vrhnout spr§vnĨm zpŢsobem. 

 

Mimo prŢvodce si dŢkladnŊ pŚeļti uveŚejnŊn§ hern² 

pravidla. PrŢvodce se na nŊ bude odvol§vat a pŚed 

hrou z nich budeġ zkouġen. 

Douf§me, ģe se si uģijeġ MethanCity larp ¼plnŊ celĨ - 

od vymĨġlen² role, pŚ²pravy kostĨmŢ a vybaven², 

samotn® hry aģ po z§vŊreļn® oslavy a vzpom²n§n². 

Kdykoliv se mŢģeġ obr§tit na kohokoliv z 

organizaļn²ho tĨmu pŚes mail, nebo f·rum akce. 

 

Organiz§toŚi MethanCity  
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( qtčr kcrf_lagrw) 
 Po tŚet² svŊtov® v§lce, po opuġtŊn² protiatomovĨch krytŢ vznik§ SvŊtost§t. Totalitn² 

vl§da SvŊtost§tu obnov² Britsk® ostrovy a kolonizuje Evropu. (Strana je oznaļen² pro 

vġechny lidi ve SvŊtost§tu). Obļan® Strany nejsou svobodn², ale m§ to svŢj ¼ļel. V 

pustinŊ kolem mŊst hl²danĨch voj§ky se pohybuj² mutanti, nepŚ²tel® lidstva. Strana chr§n² 

ļistĨ gen, kaģd§ mutace je st²han§. Lid® jsou kategorizov§ni podle ļistoty genu a 

ideologie. Bytosti tŚet²ch a ļtvrtĨch kategori² (mutanti a potomci mutantŢ) jsou 

vyhlazov§ni. Kdo se stav² proti StranŊ, st§v§ se mutantem.  

 Obļan® druhĨch kategori² (pracovn²ci), prvn²ch kategori² (voj§ci a vĨġe postaven² 

obļan®) a integrovan² (vl§dnouc²) obĨvaj² mŊsta Strany, zamŊŚen§ podle ļinnosti 

(vĨrobn² mŊsta, chemick§ mŊsta, s²deln² mŊsta, aj.). KaģdĨ obļan a IntegrovanĨ mus² 

pracovat. MŊsta jsou hl²d§na voj§ky Strany, oblasti na okraji SvŊtost§tu se nazĨvaj² 

Protektor§ty.  

 Stranu vede vŢdce Ministr Mentor. Obļan® jsou kontrolov§ni a ģij² podle Ś§du 

mŊst. Jsou chr§nŊni voj§ky a ideopolic² (vyġetŚovateli). Obļan® dost§vaj² od Strany vġe - 

od obleļen², j²dla, m²sta k ģivotu, bezpeļ² po nadstandadn² sluģby (l§znŊ, lepġ² j²dlo, 

z§bavu), pokud si to zalouģ². Mus² pro svŊtost§t pracovat, ļinnost² k pr§ci je cel§ Śada. 

Obļan druh® kategorie se mŢģe st§t obļanem prvn² kategorie po geneticko ideologick® 

provŊrce a doporuļen² k lepġ² pr§ci. 

 O duchovn² ģivot se star§ c²rkev Z§niku, jedin§ Stranou uzn§van§ n§boģensk§ 

skupina. Z§nik vŊŚ² v posmrtnĨ ģivot, souļasnĨ je jen pŚedstupnŊm k prav®mu ģivotu za 

Z§vojem (po smrti). KaģdĨ spŊje ke smrti, nŊkter® je tam tŚeba odeslat dŚ²ve - zab²t 

(mutanti). PravovŊrnĨm n§leģ² pracovat pro Stranu a pŚipravovat se k ģivotu po smrti.  
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Chyst§ġ se na larp MethanCity: Bod obnovy 

 

Co proģijeġ? Jak se m§ġ pŚipravit? O ļem hra bude a co od n² ļekat? VŊŚ²me, ģe m§te spoustu ot§zek, kter® je 

potŚeba zodpovŊdŊt jeġtŊ pŚed rozhodnut²m, zda na larp jet. Po proļten² tohoto prŢvodce byste mŊli m²t 

celkovou pŚedstavu o larpu i o tom, co pro V§s chyst§me. 

MethanCity je larp, kde proģijeġ tŚi dny v totalitn²m postkatastrofick®m st§tŊ, v DŢln²m mŊstŊ ļ. 17. Co ve mŊstŊ 

najdeġ a co se bude d²t? Hru mŢģeġ proģ²t jako obļan druh® kategorie, nebo jako protektor§tn² voj§k, kterĨ 

dohl²ģ² na bezpeļnost mŊsta. Tento prŢvodce je zamŊŚen na obļany druh® kategorie, pro pŚedstavu, jak® je to 

bĨt voj§kem, budou na str§nk§ch akce zveŚejnŊny ļl§nky.  

Od akce oļek§vej pŚedevġ²m zkuġenost ģivota v totalitn²m st§tŊ, kde existuje minimum soukrom², kde o vġem 

rozhoduje Strana a vojenskĨ reģim. Nesnaģ²me se bĨt ve vġem re§ln², ale chceme, aby larp re§lnŊ pŢsobil. 

PŚ²bŊhy se na larpu odehr§vaj² jak zcela vġedn², od pr§ce, j²dla, posezen² v hospodŊ, vyŚizov§n² pap²rŢ, prŢvodŢ a 

oslav, vġemoģnĨch kontrol voj§ky, obchodov§n², modlen² v c²rkev z§niku aģ po nevġedn² a dobrodruģn® jako 

prŢzkumy pustiny, intriky mezi obļany, provozov§n² odboje proti StranŊ, boj s mutanty, soupeŚen² jednotlivĨch 

skupin ve hŚe apod.  

Bude jen na tobŊ, jak se do hry zapoj²ġ a co proģijeġ. Neslibujeme zaruļenĨ z§ģitek, ale skuteļnŊ poŚ§dnou 

hromadu pŚ²leģitost², jak proģ²t zaj²mavĨ pŚ²bŊh a zapojit se do peļlivŊ pŚipravovan®ho svŊta.  

Po proļten² prŢvodce budeġ m²t spoustu dotazŢ. Nev§hej je pokl§dat na f·ru akce, kde se ti bude vŊnovat nŊkdo 

z organiz§torŢ i zkuġenĨch hr§ļŢ, kteŚ² jiģ proģili dva minul® roļn²ky larpu. Takģe smŊle do toho! 
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Historie tv® postavy 

 

MethanCity: Bod obnovy se odeh§r§v§ v DŢln²m mŊstŊ Strany na kraji pustiny. Jak se tam tv§ postava dostala a 

kdo vlastnŊ je? PŚedpokl§dejme, ģe jsi obļan druh® kategorie. Nem§ġ moc moģnost², jak ses do mŊsta dostal. 

Rovnou zapomeŔ na pŚ²liġnŊ origin§ln² postavy, kter® proģily epick® pŚ²bŊhy. SamozŚejmŊ, pokud tŊ napadne 

zaj²mavĨ ģivotopis a nap²ġeġ jej do registrace, ocen²me to. Ale je tŚeba se drģet reality svŊta. VŊtġina postav: 

 

¶ se narodila v porodn²m mŊstŊ a v ¼tl®m vŊku byla zaŚazena do VĨchovn®ho stŚedika, kde byla vzdŊl§v§na v 

ideologii a pr§ci. Nakonec ji pŚeŚadili do nŊkter®ho z mŊst, kde teŅ pracuje. 

¶ dlouhou dobu str§vila v nŊkter®m z mŊst strany jako obļan a nakonec ji pŚeŚadili jinam 

¶ jej² mŊsto, kde bydlela mohlo bĨt napadeno, zruġeno a dotyļn§ postava byla pŚeŚazena jinam 

¶ toulala se pustinou, kde se narodila, nakonec ji sebralo komando Protektor§tu, oļipovalo a pŚevezlo do 

mŊsta 

¶ udŊlala nŊjakĨ zloļin a za trest byla vyŚazena do dŢln²ho mŊsta 

¶ nŊjak se vyznamenala a za odmŊnu byla pŚeŚazena do dŢln²ho mŊsta 

 

Moc moģnost² neexistuje, postapo svŊt MethanCity nen² tak bohatĨ na pŚ²leģitosti jako ten n§ġ. Obļan v 

nejstandardnŊjġ²m pŚ²padŊ proch§z² tŊmito f§zemi 

 

1. narod² se v porodn²m mŊstŊ, nebo jinde 

2. je um²stŊn do vĨchovn®ho zaŚ²zen² Strany, kde je z nŊj vyroben svŊdomitĨ obļan 

3. ¼Śad pro kontrolu lidsk®ho materi§lu jej zaŚad² do nŊkter®ho z mŊst 

4. tam pracuje do smrti  
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NŊkter® dŢleģit® re§lie svŊta 
 

DŢleģit§ data, kter§ postava urļitŊ zn§ 

 

P²ġe se rok 2115. Strana ofici§lnŊ vznikla kolem roku 2070. Apokalyptick§ v§lka, kter§ zniļila starou spoleļnost 

se odehr§la kolem roku 2012. Datum se shoduje s datem larpu (i v hern²m svŊtŊ je kvŊten). 

 

C²rkev z§niku 

 

C²rkev Z§niku je jedinou Stranou povolenou n§boģenskou skupinou (i kdyģ ve svŊtŊ je mnoho jinĨch). Z§nik 

vyzn§v§ hodnoty pr§ce a posluġnosti. V kaģd®m mŊstŊ je knŊz, kterĨ poŚ§d§ pravideln® mġe. Strana nenut² bĨt 

vŊŚ²c²m Z§niku, ale je to dŢleģit® pro ty, kdo sami vŊŚ². A to mohou bĨt vemi vysoce postaven² obļan® ve mŊstŊ. 

 

Jak se obļan® navz§jem oslovuj²? 

 

Obļan® nemaj² jm®na, ale ļ²sla. Ļ²slem lze snadno identifikovat, o koho se jedn§. Ļ²slo m§ obļan na visaļce, v 

pap²rech a pouģ²v§ pouze toto ļ²slo, nikoliv sv® jm®no! 

Ļ²slo sest§v§ z v²ce ļ§st². NapŚ. 4207-0215 je ļ²slo obļana ģij²c²ho v Oblasti 42 (Strana se dŊl² na geografick® 

celky oblast²) 07 je ļ²slo mŊsta, kde pracuje a ģije. Za pomlļkou znamen§ 02 kategorii obļana (pouze 01 a 02), a 

15 na konci je ļ²slo obļana podle poļtu lid² ve mŊstŊ (pokud ve mŊstŊ ļ.7 ģije celkem 40 obļanŢ 2. kategorie, 

bude posledn² v poļtu m²t ļ²slo 4207-0240. Obļan® se zpravidla oslovuj² posledn²m ļtyŚļ²sl²m (napŚ. "Ahoj 

Dvapatn§ctko!" Ļ²slo dostaneġ pŚiŚazen® pŚi registraci a budeġ jej m²t i v pap²rech. 
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( kčqrm _ Űgtmr t lčk ) 
 

Tv§ postava tedy byla Stranou pŚeŚazena do DŢln²ho mŊsta. Co tedy bude prakticky n§sledovat? 

 

Á Na zaļ§tku dostaneġ vybaven² (oblek V²tŊzstv² - tj. kombin®za, kterou maj² vġichni obļan® stejnou), hern² 

doklady (nesm²ġ je ztratit), nŊjak® pŚ²dŊlov® l²stky do zaļ§tku (viz. n²ģe), obojek s ļipem a nŊjaou drobnost 

do zaļ§tku (malĨ pŚedmŊt, konzervu, ovoce apod.) L²stky se fasuj² pŚi n§stupu jednou dennŊ, r§no. 

Á Bydlet budeġ jako obļan v Ubikac²ch. Obļan® prvn² kategorie (tohoto statusu mŢģeġ dos§hnout v²ce 

zpŢsoby, napŚ. poctivou prac², ale i ud§v§n²m ostatn²ch, nebo jen t²m, ģe si naklon²ġ dŢleģit® postavy ve 

hŚe) bydl² v bytech v ProtektuŚe (hlavn² budova ve mŊstŊ). 

Á J²st budeġ pravidelnŊ v kantĨnŊ. Z§kladn²m j²dlem pro obļany druh® kategorie je Nutris·ja. PopravdŊ nen² 

nic moc, ale pŚeģijeġ na ni. Kdyģ budeġ schopnĨ, rychle zjist²ġ, kdo m§ ve mŊstŊ pŚ²stup k lepġ²mu j²dlu a za 

co ho vymŊnit. 

Á Budeġ pracovat ve vĨrobŊ, nebo pŚi tŊģbŊ krystalŢ. Za dobrou pr§ci mŢģeġ dostat l²stky nav²c. Nav²c m§ġ 

povinnost pracovat u nŊkter®ho z obļanŢ prvn² kategorie v r§mci tzv. SluģbŊ StranŊ. Jedn§ se o jednotliv® 

lidi, kteŚ² ti mohou zadat rŢznou pr§ci. VŊtġina je dobŚe hodnocen§, ale mus²ġ bĨt schopnĨ a dok§zat jim, 

ģe na to m§ġ. 

Á Veļer se chod² obļan® bavit do m²stn² hospody, nebo pracuj². Pokd budeġ m²t dostatek l²stkŢ, mŢģeġ 

navst²vit mal® mŊstsk® l§znŊ, nebo zkusit naj²t neleg§ln² kasino. Strana vyd§v§ noviny PochodeŔ Strany, 

kde se doļteġ aktu§ln² informace. Ale pozor - vġe vyd§v§ ĐŚad pro informace a jejich pravdivost, takģe 

poļ²tej s d§vkou propagandy a zkreslov§n²m bud§lost². 
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BŉĢNħ DEN OBĻANA 

Den obļana SvŊtost§tu plyne pravidelnĨm tempem. KaģdĨ den m§ svŢj Ś§d, jehoģ dodrģov§n² je pŚ²snŊ hl²d§no. 

MimoŚ§dn® ud§losti  se nest§vaj² ļasto. BŊģnĨ den vypad§ takto: 

 

7:30   - bud²ļek 

8:00   - n§stup, rozcviļka a rann² proslov, mġe Z§niku 

8:30   - j²dlo v Centr§ln² j²delnŊ 

 
9:00   - pracovn² skupina A jde do vĨroby, pracovn² skupina B tŊģba a ¼drģba mŊsta 

11:30   - odchod z pr§ce 

12:00  - n§stup, j²dlo v Centr§ln² j²delnŊ 

13:00  - n§stup a vzdŊl§vac² program 

 
14:00  - pracovn² skupina A tŊģba a ¼drģba mŊsta, pracovn² skupina B vĨroba 

17:30  - odchod z pr§ce, mġe z§niku 

18:00  - n§stup a j²dlo v Centr§ln² j²delnŊ 

19:00  - volnĨ ļas, od setmŊn² z§kaz vych§zen² bez povolen² 

 
21:00  - noļn² smŊna ve vĨrobŊ (vybran² ze skupin A a B), zbytek pracovn² povinnosti v ¼drģbŊ mŊsta 

24:00  - z§kaz vych§zen²  
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PřĉDŉLOV£ LĉSTKY 
 

Á L²stky jsou jedinĨm ofici§ln²m prostŚedkem smŊny. Ģ§dn® pen²ze neexistuj², ve hŚe najdete 

pouze pŊt druhŢ pŚ²dŊlovĨch l²stkŢ. Za l²stky je moģno smŊnit vġe, co obļan potŚebuje (j²dlo, 

sluģby, pŚemŊty, l®ļen² apod.)  

KaģdĨ druh l²stkŢ je na urļitou skupinu sboģ², ļi sluģeb, kter® na kaģdĨ den Strana vypisuje 

podle jejich dostuponosti a hodnoty.  

Á Za z§kladn² l²stek spadaj²c² do kategorie A je moģno smŊnit vŊtġinou z§kladn² j²dlo, vodu, 

z§kladn² zboģ² apod. Za dalġ² kategorie (B - C) uģ to bude lepġ² j²dlo, sluģby, moģnost ochrany, 

l®kaŚskĨ materi§l. Za posledn² kategorie (D -E) jsou hodnotn® pŚedmŊty a mimoŚ§dn® sluģby.  

Existuj² tak® l²stky na konkr®tn² materi§l, ļi sluģbu, kter® je moģno dostat pŚi vyplnŊn² ģ§dosti 

na ¼ŚadŊ. KaģdĨ obļan dost§v§ pŚ²dŊl l²stkŢ na den a mimoŚ§dn® l²stky za odmŊnu (pŚi 

zaznaļen² vyznamen§n² do pap²rŢ obļana).  

Á L²stek je po pŚidŊlen² zboģ², ļi sluģby znehodnocen. L²stek plat² vģdy od pŢlnoci do pŢlnoci, 

veļer je moģno vymŊnit zbyl® l²stky na dalġ² den. HromadŊn² l²stkŢ je zak§z§no. L²stky nen² 

moģno sļ²tat (za jeden l²stek je jen jedna sluģba, ļi zboģ², v²ce l²stkŢ neznamen§ vŊtġ² 

hodnotu.)  

Á Hodnoty zŢst§v§vaj² v r§mci kategorie (dva §ļkov® l²stky neplat² jako jeden b®ļkovĨ).  

Á Je zak§z§no s l²stky ġmelit, sļ²tat, mŊnit je, ļi spekulovat, i kdyģ se to samozŚejmŊ dŊje a mezi 

obļany buj² neofici§ln² trh s l²stky, stejnŊ tak existuj² neleg§ln² kurzy na ļern®m trhu s l²stky. 
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ĻIPOVĆ TOTALITA 

Jako obļan jsi pod neust§lou kontrolou voj§kŢ a vyġetŚovatelŢ Strany. Jsi monitorov§n, protoģe pro 

SvŊtost§t je dŢleģit§ hodnota tv® pr§ce, kterou hl²d§. JakĨmi prostŚedky je na tebe dohl²ģeno? 

¶ Univerz§ln² informaļn² syst®m V²tŊzstv²  

 

Tv§ karta obļana (informace, zdravotn² karta, trestn² rejstŚ²k, apod.) jsou uloģeny na centr§ln²m 

poļ²taļi. PŚes s²Š tŊ mŢģe jakĨkoliv voj§k, ¼Śedn²k, vyġetŚovatel, nebo povŊŚenĨ obļan zkontrolovat. 

RovnŊģ tam mŢģe dopsat hodnocen², trest apod. RŢzn² lid® maj² rŢzn® pŚ²stupy do Syst®mu, ale 

Strana o tobŊ v² vġe a krom pap²rŢ, kter® m§ġ u sebe existujeġ jeġtŊ jako soubor dat v informaļn²m 

syst®mu Strany. 

 

¶ K·d 

 

Aby tŊ bylo moģno rychle identifikovat, tak m§ġ na sv®m obojku i kombin®ze k·d, po jehoģ 

naskenov§n² se dotyļn®mu zobraz² tv§ data, kter® jsou uloģeny v Syst®mu Strany. 

 

¶ R§diovĨ ļip v obojku 

 

V nŊkterĨch m²stech jsou um²stŊny ļteļky ļipŢ, kter® zaznamenaj² tvou polohu a tu pak odeġlou na 

pŚ²sluġnĨ poļ²taļ. Strana proto m§ moģnost zkontrolovat, zda jsi na n§stupu, ve vĨrobn² hale apod. 

Jsi st§le monitorov§n, i kdyģ syst®m dokonalĨ nen² a urļitŊ najdeġ m²sta, kde budeġ "ve st²nu" Strany 

a Syst®mu. 
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BEZPEĻNOST VE MŉSTŉ 

¶ Mutanti  

MŊsto je v bezpeļ²  d²ky promyġlen®mu syst®mu odpuzovaļŢ mutantŢ, kter® jsou zabudov§ny v 

nŊkterĨch budov§ch a na oznaļenĨch veŚejnĨch m²stech (¼kryty). Tyto m²sta jsou pod z§Śen²m kter® 

neļist® bytosti odpuzuje. Z§Śiļe jsou sice mal®, nicm®nŊ vyģaduj² mnoho energie, kter§ je z²sk§v§na z 

natŊģen®ho substraatu. Je moģn®, ģe nŊkdy se substraatov® energoļl§nky (vyr§bŊn® v technick®m 

centru mŊsta) vybij² a mutanti udŊlaj² prŢnik. Pak nastupuj² voj§ci. Sabot§ģe tŊģby, nebo technickĨch 

sluģeb mŊsta proto nejsou ļast®, protoģe na substraatu z§vis² pŚeģit² mŊsta. Budovy funguj²c² jako 

kryty jsou Ś§dnŊ oznaļeny. 

 

¶ (Ideo) zloļinci  

 

Ve mŊstŊ funguje vynikaj²c² udavaļsko - vyġetŚovac² apar§t. Dej si proto pozor co Ś²k§ġ, kde to Ś²k§ġ a 

komu to Ś²k§ġ. SvŊtost§t nab²z² mnoho pŚ²dŊlovĨch l²stkŢ vysok® kvality za ud§n². Ne vġichni jsou 

kamar§di, ani ti, kdo se tak tv§Ś². Ve vyġetŚovac²ch cel§ch se konļ² pro neopatrn® slovo, gesto, ġpatnŊ 

pochopenou vŊtu. Dej si pozor. Tresty jsou rŢzn® a mezi ty lepġ² patŚ² nŊkolik hodin v "d²Śe", coģ je 

cela s minimem svŊtla, kde jsi zavŚenĨ ¼plnŊ s§m a je tam zima. 

SamozŚejmŊ mŢģeġ s§m ud§vat, coģ Strana ocen². Je to n§stroj velk® moci. Ale dej si pozor, jak s 

n²m zach§z²ġ.  
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( JAK SE CHOVAT JAKO POSTAVA ) 
Asi nejdŢleģitŊjġ² ot§zka, kterou je tŚeba si na zaļ§tku poloģit zn²: "Co od hry ļek§m?" VyjasnŊn² oļek§v§n² pomŢģe 

pochopit, jak by se mŊla tvoje postava chovat a t²m p§dem jak si hru mŢģeġ nejl®pe uģ²t. 

 

MethanCity larp je o ģivotŊ v postkatastrofick® totalitn² spoleļnosti, ļipov® diktatuŚe, kde osobn² svoboda neznamen§ 

nic. Je to ¼plnŊ odliġn® prostŚed² neģ v naġich ģivotech a na vŊtġinŊ ostatn²ch larpŢ.  

Proto je nutn® ch§pat, ģe se tvoje postava bude muset chovat ¼plnŊ jinak, neģ jsi zvyklĨ na ostatn²ch 

akc²ch. 

 

Co je to hlavn²? 

 

Á Od MethanCity prim§rnŊ neļekej akci. Ta je potlaļov§na Stranou. StranŊ jde o to, aby mŊsto klidnŊ 

fungovalo. Neļekej neust§l® pŚestŚelky, nap²nav® questy, akci. MŊsto je neuvŊŚitelnŊ obyļejn®. 

Á Oļek§vej rutinu. Zkus ji co nejl®pe zahr§t. Obļan se nesmŊje hlasitŊ. Kouk§ do zemŊ a snaģ² se nepŢsobit 

n§padnŊ. Pamatuj, ģe tv§ postava nic jin®ho nezn§. Pro tebe je na larpu vġechno nov® a vzruġuj²c², ale pro 

tvoji postavu ne. Hraj ji tak. MŊsto, ve kter®m ģijeġ v²d§ġ kaģdĨ den a nebyl jsi d§l, neģ p§r kilomterŢ od mŊsta, 

nebo v transportn²m vlaku. 

Á Ģivot je to nejcennŊjġ², co Tv§ postava m§. A mŢģeġ o nŊj pŚij²t. Tv§ postava chce hlavnŊ pŚeģ²t. Nen² 

dobr® na sebe upozorŔovat hlasitĨmi projevy, sm²chem, aktivitou. Vġechny aktivity radŊji dŊlej nen§padnŊ, 

pomŢģe ti to. 

 


